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Lecture 25：知识 - 外部设备

输入设备概述

概念：输入设备

输出设备与 VRAM

概念：输出设备

键盘

1、查出按下的是哪个键;

2、将该键翻译成能被主机接收的编码，如 ASCII  码:

3、将编码传送给主机；

鼠标：

当鼠标在平面上移动时，其底部传感器把运动的方向和距离检测出来，从而控制光标做相

应运动；

其他参数性能指标：

VRAM  - 显示存储器：

概念：

也称之为刷新存储器；

必须把一帧图像信息存储在刷新存储器当中，其存储容量由图形分辨率和灰度级决

定；

分辨率越高，灰度级越多，刷新存储器容量越大；

VRAM  大小：

一帧图像大小：

VRAM容量=分辨率x灰度级位数

VRAM  带宽

指的是显存的写入速度，如 222MB/s ；

VRAM带宽=分辨率*灰度级位数*帧频率；

补充：

集成显卡计算机中，通常分配一片内存作为显存；

真题： 2010年

题目：

af://h1-0
af://h3-1
af://h3-2
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输出设备与显示器

概念：阴极射线管显示器 - CRT

输出设备与打印机

概念：打印机

解析：

刷新所需带宽 = 分辨率 x 色深 x 帧频 = 1600 x 1200 x 24 bitx 85 Hz = 3916.8

Mb/s

显存总带宽的 50%  用来刷新屏幕，于是需要的显存总带宽至少为 3916.8*2=7833.6

Mb/s~7834 Mb/s

字符显示器：

以点阵为基础 - 点阵是指由 m*n  个点组成的阵列；

点阵的多少取决于显示字符的质量和字符窗口的大小，字符窗口是指每个字符在屏幕上所

占的点数，它包括字符显示点阵和字符间隔；

将点阵存入由 ROM  构成的字符发生器中，在 CRT  进行光栅扫描的过程中，从字符发生

器中依次读出某个字符的点阵；

按照点阵中 0  和 1  代码不同控制，扫描电子束的开或关，从而在屏幕上显示出字符；

对应于每个字符窗口，所需显示字符的 ASCII  代码被存放在视频存储器 VRAM  中，以备

刷新；

图形显示器：

将所显示图形的一组坐标和绘图命令组成显示文件存放在缓冲存储器中，缓存中的显示文

件传送给矢量 (线段)产生器，产生相应的模拟电压，直接控制电子束在屏幕上的移动；

为了在屏幕上保留持久稳定的图像，需要按定的频率对屏幕进行反复刷新；

这种显示器的优点是分辨率高且显示的曲线平滑，目前高质量的图形显示器采用这种随机

扫描方式；

缺点是当显示复杂图形时，会有闪烁感；

击打式打印机：

概念：

利用机械动作使印字机构与色带和纸相撞而打印字符；

优点：

设备成本低；

印字指令好；

防伪性好；

缺点：

噪声大；

af://h3-3
af://h3-4
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速度慢；

非击打式打印机：

采用电、磁、光、喷墨等物理、化学方法来印刷字符；

按工作方式分类：
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