
Lecture 4：软件设计与实现

模块结构以及依赖设计

概念：模块结构以及依赖设计

概念：模块独立性的衡量指标

具体设计

顺序图

概念：顺序图

概念：什么是模块

独立命名具有输入输出和特性的程序实体；

概念：设计原则

软件模块化；

抽象；

信息屏蔽；

模块独立性；

概念：

耦合：是模块之间的互相连接的紧密程度的度量。模块之间的连接越紧密联系越多，耦合

性就越高，而其模块独立性越弱；

内聚：是模块功能强度，一个模块内部各个元素彼此结合的紧密程度的度量。一个模块内

部各个元素之间的联系越紧密，则它的内聚性就越高，相对地，它与其他模块之间的耦合

性就越低，而模块独立性就越强；

模块独立性比较强的模块应是高内聚低耦合的模块

图示：

概念：

是一种详细表示对象之间以及对象与参与者实例之间交互的图，它由一组协作的对象 （或

参与者实例）以及它们之间可发送的消息组成，强调消息之间的顺序；

概念：对象生命线

把对象的生命周期表示成称之为“生命线”的垂直虚线；
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生命线代表一个对象在特定时间内的存在。对象不一定位于水平的一排，应该错落有致。

根据对象的创建时间；

概念：消息

消息是对象之间的通讯的规格说明，类之间通过发送和接收消息进行通信。这样的通讯用

于传输将发生的活动所需要的信息。它即包含了控制信息（如调用）,也包含了所使用的数

据的规格说明；

结构：

图示：
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类图设计

概念：类图设计

概念： UML

​统一建模语言（英语： Unified Modeling Language ，缩写 UML ）是非专利的第三代建

模和规约语言；

UML  是一种开放的方法，用于说明、可视化、构建和编写一个正在开发的、面向对象的、

软件密集系统的制品的开放方法；

区分 UML  模型和 UML  图是非常重要的， UML  图，包括用例图、协作图、活动图、序列

图、部署图、构件图、类图、状态图，是模型中信息的图形表达方式，但是 UML 模型独

立于 UML 图存在；

概念：类图

类图是描述类、协作 (类或对象间的协作)、接口及其关系的图；

类图是逻辑视图的重要组成部分，用于对系统的静态结构建模，涉及到具体的实现细节；

步骤：

（1）发现领域对象，由对象抽象得到概念类；

（2）确定了系统的所有用例之后，就可以开始识别目标系统中的对象和类了。把具有相

似属性和操作的对象定义为一个类。目标系统的类可以划分为边界类、控制类和实体类；
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